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Das Spiel versetzt die Spieler in die Karibik, auf Puerto Rico, die Ostlichste Insel der GroRen
Antillen. Nachdem Christoph Kolumbus die Insel 1493 entdeckt hat, erlebt die Insel ein halbes
Jahrhundert lang ihren ersten wirtschaftlichen Aufschwung. Jeder Spieler Ubernimmt nun
verschiedene Rollen, die jede Runde neu gewdhlt werden (Baumeister, Siedler,
Blrgermeister, Aufseher, Handeler, Kapitdn oder Goldsucher) und baut seine Stadt San
Juanaus, holt Kolonisten auf die Insel, legt Plantagen an  zur Produktion von
Mais, Indigo, Zucker, Tabak und Kaffee, verkauft und verschifft schlieRlich die produzierten
Waren in die alte Welt.



